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Informagé&o-prova

Tecnologias de Informacdo e Comunicacao 2025
Prova 24

9° Ano de Escolaridade

O presente documento divulga informagdo relativa a prova de equivaléncia a frequéncia da
disciplina de Tecnologias de Informacéo, a realizar em 2025, nomeadamente:

Objeto de avaliacéo

A prova tem por referéncia o programa e as aprendizagens essenciais da disciplina de TIC do Ensino
Bésico e permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliagdo numa prova escrita de duracéo

limitada, incidindo sobre os dominios referidos no quadro 1:

Quadro 1 - Dominios e objetivos

Dominios Objetivos
Seguranca, Adotar préaticas seguras de instalacéo, atualizacdo, configuragdo e utilizagédo
responsabilidade e de ferramentas digitais;
respeito em Conhecer comportamentos que visam a protecdo da privacidade e adotar

ambientes digitais

comportamentos seguros na utilizacdo de ferramentas digitais e na navegagéao
na internet;

Ler, compreender e identificar mensagens manipuladas ou falsas;

Respeitar as normas dos direitos de autor associados a utilizagdo de
diferentes recursos digitais.

Conhecer e utilizar critérios de validacdo da informacéo publicada online.

Investigar e
Pesquisar

Definir palavras-chave para localizar informagéo, utilizando mecanismos e
fungBes simples de pesquisa;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio
ao processo de investigacao e pesquisa;

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de aplicacdes, para
apoiar o processo de investigacéo e pesquisa online;

Realizar pesquisa, utilizando os termos selecionados e relevantes, de acordo
com o tema a desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da informacéo;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a
organizacéo e gestdo da informacéo.

Comunicar e
Colaborar

Identificar meios e aplicacdes que permitam a comunicacéo e a colaboracéo;
Selecionar as solucdes tecnolégicas mais adequadas para a realizacdo de
trabalho colaborativo e comunicacéo sincrona e assincrona.

Criar e Inovar

Selecionar e utilizar, as ferramentas digitais mais adequadas e eficazes para a
concretizacao de projetos:

- Ferramentas digitais de apresentacdes multimédia;

- Ferramentas digitais de representagdo de dados e estatistica;

- Ferramentas digitais de criagdo de aplicagcdes maveis.

Produzir artefactos digitais criativos, recorrendo a estratégias e ferramentas
digitais de apoio a criatividade.
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Caracteristicas e estrutura

A prova é escrita e esta organizada em quatro grupos tematicos que correspondem aos dominios e
as aprendizagens essenciais definidos para este ciclo de ensino.

O grupo |, apresenta itens sobre o dominio seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes
digitais.

O grupo Il, apresenta itens sobre o dominio Investigar e Pesquisar.

O grupo lll, apresenta itens sobre o dominio Comunicar e Colaborar.

O grupo IV, apresenta itens sobre o dominio Criar e Inovar.

A prova, inclui itens de selecdo (escolha mdltipla, preenchimento de espacos e correspondéncias) e
itens de construcéo (resposta curta e resposta restrita).

A prova é cotada para 100 pontos conforme o quadro 2.

Quadro 2 - Distribui¢&o da cotacgéo

Grupo Cotacéo (pontos de 0 a 100)
I 25
Il 25
1] 25
\Y; 25

Critérios gerais de classificacao

A classificagdo a atribuir a cada resposta, resulta da aplicacdo de critérios gerais e especificos de
classificagdo apresentados para cada item e € expressa por um numero, previsto na grelha de
classificagéo.

As respostas ilegiveis ou que ndo possam ser claramente identificadas sdo classificadas com zero
pontos. Se for apresentada mais que uma resposta ao mesmo item, s é classificada a resposta que

surgir em primeiro lugar.

Duracéo

A prova tem a duracdo de 90 minutos.

Durante este periodo os alunos ndo poderao sair da sala.

Material autorizado

Como material de escrita, apenas pode ser usada caneta ou esferografica de tinta azul ou preta. N&do
€ permitido o uso de corretor. As respostas escritas sdo registadas em folha prépria, fornecida pelo

estabelecimento de ensino.
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